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Disciplina: Jogos Eletronicos e Gamificacio na educacao H Codigo: DEC028
Natureza:
(X ) Obrigatoria ( X ) Semestral () Anual () Modular
() Optativa
Pré-requisito: DEE358 || Co-requisito: ” Modalidade: ( X ) Presencial () Totalmente EAD ( )CH em EAD:
CH Total: 60

< . . . . - . . . |Pratica Especifica |Estagio de Formagao
40 (PCC) Padrdo (PD): |Laboratorio (LB): 60 [Campo (CP): |Estagio (ES): |Orientada (OR): (PE): Pedagogica (EFP):
CH Semanal: 4

EMENTA

Jogos eletrénicos e aprendizagem significativa. Gamifica¢do na Educagdo, Motores de jogo, Introducao ao desenvolvimento de jogos: Concepgédo, Design
e Programac@o. Serious Games

*OBS (1): ao assinalar a op¢do CH em EAD, indicar a carga hordria que serd a distdncia.

—
SEI! H Documento assinado eletronicamente por TTAGO VENTURI, CHEFE DO DEPARTAMENTO DE EDUCACAO, ENSINO E CIENCIAS - PL,
em 04/08/2021, as 21:19, conforme art. 1°, III, "b", da Lei 11.419/2006.

assinatura
eletrénica

& A autenticidade do documento pode ser conferida aqui informando o codigo verificador 3700028 e o cédigo CRC 6A3422F4.

Art. 9° da Resolugdo 30/90 — CEPE

Padrio (PD): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente nos espagos de aprendizagem considerados padrdo para as modalidades
de ensino presencial e de educagdo a distancia (EAD).

Laboratério (LB): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente em espagos de aprendizagem estabelecidos com infraestrutura
especializada, tais como laboratdrios, oficinas e estidios.

Campo (CP): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente mediante atividades de campo.

Estagio (ES): conjunto de estudos e atividades desenvolvidos fundamentalmente em ambientes de trabalho mediante estagios regulados pela Lei n°
11.778, de 25 desetembro de 2008.

Orientada (OR): conjunto de estudos e atividades direcionados a vivéncia na atuagdoacadémica e/ou profissional, em seus mais amplos aspectos,
desenvolvidos em espacos educacionais internos e/ou externos a8 UFPR, com a participacédo direta de docente responsavel.

Praticas Especificas (PE): conjunto de atividades de natureza pratica, desenvolvidas em ambientes que apresentem restrigdes ao quantitativo de alunos
por docente e que exijam controle rigoroso envolvendo questdes de seguranga, dignidade, privacidade e sigilo e/ou atenc@o do docente individualizada ou a
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pequenos grupos para desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem, com a participagdo direta do docente responsavel.

Estagio de Formacio Pedagégica (EFP): conjunto de estudos e atividades desenvolvidas fundamentalmente no ambito da educagio basica, sob a forma
de “praticas de docéncia” e “praticas pedagogicas de organizagdo do trabalho escolar”, envolvendo a orienta¢do direta docente em agdes que vdo desde a
intermediacdo no acordo de colaboracdo entre a UFPR e os estabelecimentos de ensino, até o acompanhamento sistematico e processual do planejamento,
da execucdo e da avaliagdo das atividades desenvolvidas pelos licenciandos, o que requer o contato continuo e presencial do professor nos diferentes
campos de estagio e consequentemente a limitagdo de alunos por turma.

Extensdo (EXT): conjunto de atividades académicas de extensdo desenvolvidas mediante programas e/ou projetos de extensdo orientados prioritariamente
para areas de grande pertinéncia social que garantam a autonomia e o pleno exercicio da cidadania dos sujeitos sociais com ag¢des voltadas ao
desenvolvimento sustentavel e vinculadas ao ambito de formagao e profissionalizacdo dos cursos de graduag@o.
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